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Programm der Fachtagung

""Lehr-, Lern- und Erlebnispfade im Naturschutz'

vom 26. - 27. Mai 1997 in Schneverdingen

Veranstalter: Alfred Toepfer Akademie fiir Naturschutz (NNA) in Zusammenarbeit mit dem
Umweltbildungszentrum Saale-Unstrut e.V., Nebra (UBZ) und der Sichsischen Akademie fiir

Natur und Umwelt

Referenten Referate
Montag, 26. Mai 1997
Dr. Renate STROHSCHNEIDER, NNA BegriiBung

Claudia BEYRICH,
Forderverein Natur Erleben e.V., Kiel

Spiel-Leitung:
Pia HUCKER, Stefan SCHULZ, Dirk GOUDER,
Arbeitskreis Waldpadagogik e.V., Gottingen

Dr. Gotthard TANNER,
Coswig

Heinrich BENIJES,
"Holunderschule", Hellwege

Dienstag, 27. Mai 1997

Ina ALTSCHWAGER,
Kiel

Susanne GRIESSBACH,
Informationszentrum fiir Umwelt- und Naturschutz,
Schlaitz

Harald KRUG,
Naturschutzstation Borna-Birkenhain

Dipl.-Geol. Firouz VLADI,
Landkreis Osterode am Harz

Jorg KNAAK,
Forderverein Spielraumakademie e.V., Bahrendorf

Petra MAX,
Magdeburg

Erlebnisraum Natur: Umweltbildungsmedien
vor Ort - Naturlehrpfade, Naturerlebnispfade
und -rdume

"Naturgeheimnisse":
Naturerlebnisprogramme - ein praktischer
Einstieg

Eine Inititative im Wald - Der Waldlehrpfad
Spitzgrund (bei Moritzburg/Dresden)

Wenn der Grashiipfer den Pfad nicht findet -
Die Kleinen sollen das Mal} der Grofen
begreifen konnen - in der Wiese, auf dem
Schulhof und anderswo

Darstellung des Naturerlebnispfades im
Nationalpark Bayerischer Wald und erste
Ergebnisse einer Erfolgskontrolle

Naturlehrpfad Bergbaufolgelandschaften im
Landkreis Bitterfeld

Lehrpfad Restloch Werben in der Bergbau-
folgelandschaft siidlich Leipzig

Erfahrungen bei der Konzeptionierung,
Planung und Bau des Karstwanderweges im
Landkreis Osterode

Vernetzung von Plattenbau-Wohngebieten -
Naturerlebniswege fiir Kinder in der Stadt

Erfahrungen bei der Konzeptionierung und
Umsetzung von Naturerlebnispfaden anhand
zweier Projekte der Stadt Magdeburg

Abschlufidiskussion:
Die Zukunft des Mediums Lehr- und
Erlebnispfad



Programm des Workshops

""Naturschutzvermittlung: Lehrpfade mit praktischer Umsetzung''

vom 7. -9. Juli 1997 in Laufen

Veranstalter: Bayerische Akademie fiir Naturschutz und Landschaftspflege (ANL)

Referenten

Referate

Montag, 7. Juli 1997
Dr. Walter JOSWIG, ANL

Riccarda SCHAMBERGER,
Zentrum fiir Umwelt und Kultur,
Benediktbeuern

Giinter KLARNER,
Naturfreundejugend Deutschland,
Remagen

Karsten BORGGRAFE,
Aktion Fischotterschutz e.V.,
Hankensbiittel

Frank OBERWEMMER,
Aktion Fischotterschutz e.V.,
Hankensbiittel

Dienstag, 8. Juli 1997

BegriiBung und Einfithrung in das Thema

Treffen im Unsichtbaren - Beispiele einer
Aktionsdidaktik im Bereich der Naturbe-
gegnung mit Sehbehinderten, Blinden und
Sehenden

Spielerische und kiinstlerische Gestaltung
als Elemente von Naturerlebnispfaden am
Beispiel Bikowsee

Multimediasysteme als ein Element
spielerischer Informationsvermittlung am
Beispiel des E+E-Vorhabens
"Revitalisierung in der Ise-Niederung"

Informationsvermittlung im Geldnde durch
Spieleinrichtungen am Beispiel heimischer
Marderarten und ihrer Lebensraume

Praktische Ubungen zur Konzeption eines Lehrpfads am Beispiel der Okologischen Lehr- und

Forschungsstation Laufen-Straf3

Dr. Christof MANHART, ANL

Mittwoch, 9. Juli 1997

Lukas LAUX,
Nationalpark Bayerischer Wald, Grafenau

Diskussionsleitung:
Dr. Walter JOSWIG, ANL

Bildung von Arbeitsgruppen mit den
Schwerpunkten:

- Informationsvermittlung

- Erlebnisvermittlung

- Gestalterische Elemente

Exkursion zur Lehr- und Forschungsstation
mit ortlicher Fithrung

Ideensammlung und Konzeption in
Arbeitsgruppen

Vom Schilderwald zum Walderlebnis:
Ergebnisse und Konsequenzen der
Evaluation von Naturlehrpfaden im
Nationalpark Bayerischer Wald

Vorstellung der Arbeitsgruppenergebnisse,
Besprechung

Abschlufidiskussion:
Erfolgreiche Naturvermittlung durch Lehr-
pfade im weiteren Sinne
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"Lehr-, Lern- und Erlebnispfade im Naturschutz'

Einfiihrung in das Thema und Ergebnisse der Fachtagung

vom 26. - 27. Mai 1997 in Schneverdingen

Renate STROHSCHNEIDER

Lehrpfade sind ein weit verbreitetes und haufig
eingesetztes Mittel, einer breiten Offentlichkeit den
Naturschutz nahe zu bringen. Haufig mit viel Auf-
wand und hohen Kosten installiert, fristen sie jedoch
nach einiger Zeit ein vergessenes Dasein, von Ver-
fall und Vandalismus bedroht. Bei der Planung eines
Lehrpfades ist es deshalb wichtig, die Attraktivitat
und Benutzerfreundlichkeit des Pfades moglichst
langfristig zu erhalten.

Wie sollten deshalb Lehrpfade heute aussehen und
gibt es allgemeingiiltige Planungskonzepte?

Umweltpadagogische Konzepte messen dem per-
sonlich Erlebten und Erfahrenen einen weit hoheren
Stellenwert zu als der rein informativen Wissensver-
mittlung. Dies gilt auch fiir die Entwicklung von
Lehrpfaden. Der urspriinglich rein "belehrende"
Lehrpfad hat eine Wandlung erfahren. Neue Lemn-
pfade verhelfen bei entsprechender Anleitung zu
einem selbst erarbeiteten Wissen. Erlebnispfade
wiederum vermitteln Wissen durch spielerische Er-
fahrung.

Die Mittel und Moglichkeiten, iiber das Medium
Lehrpfad eine gefiihlsméaBige Wahrnehmung und
ein tiefergehendes Verstiandnis fiir Zusammenhinge
und Abldufe in der Natur zu erreichen, waren Anlaf3
zu einer Fachtagung iiber "Lehr-, Lern- und Erleb-
nispfade im Naturschutz".

Die Veranstaltung vom 26. bis 27. Mai 1997 richtete
sich vornehmlich an Multiplikatoren der Umwelt-
und Naturschutzbildung.

Die Teilnehmer kamen zu der Erkenntnis, da3 es
allgemeingiiltige Konzepte fiir den Lehrpfad nicht
gibt. Jeder Standort, jede Zielsetzung des Lerner-
folgs erfordern eine individuelle Planung.

Dennoch gibt es auch allgemeingiiltige Ansitze:
Die direkte Begegnung mit der Natur ist insbeson-
dere fiir Kinder und Jugendliche, aber nicht nur fiir

sie, eine unverzichtbare Erfahrung, um Sensibilitét
fiir die zunehmende Umweltzerstérung entwickeln
zu konnen. Der Lehr- bzw. Erlebnispfad bietet hier-
zu direkt vor der Haustiir eine gute Moglichkeit.

Die Motivation, sich fiir den Schutz von Natur ein-
zusetzen, entspringt in erster Linie dem Gefiihl,
Vernunft und Einsicht reichen allein nicht aus, des-
halb sollte ein Lehr-/Erlebnispfad emotional an-
sprechen. Die Integration aller gesellschaftlichen
Gruppen, insbesondere aber von Familien sowie
Behinderten, kann zu einer hoheren Akzeptanz des
Lehrpfades beitragen. Einfache, aber die Sinne an-
sprechende Ausstattung und viele interaktive Ele-
mente bringen Attraktivitat fiir die Benutzer.

Nahezu zeitgleich mitdero.g. Veranstaltung richtete
die Bayerische Akademie fiir Naturschutz und
Landschaftspflege (ANL) einen Workshop zum
Thema Lehrpfade aus.

Der vorliegende Bericht enthilt Beitrage aus beiden
Veranstaltungen. Er soll kiinftigen "Lehrpfadpla-
nern” Anregung und Hilfestellung bieten.

Aus dem Teilnehmerkreis wurde zum Schluf3 der
Wunsch nach einem Lehr-/Erlebnispfadplanspiel
laut, d.h. nach einer modellhaften Planung bis hin
zur praktischen Gestaltung einzelner Stationen ei-
nes Pfades. Diesem Anliegen kommen die Alfred
Toepfer Akademie fiir Naturschutz und das Umwelt-
bildungszentrum Saale-Unstrut e.V. in einem Folge-
seminar 1999 nach.

Anschrift der Verfasserin:

Dr. Renate Strohschneider

Alfred Toepfer Akademie fiir Naturschutz
Hof Mohr

D-29640 Schneverdingen
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"Naturschutzvermittlung:

Lehrpfade mit praktischer Umsetzung'"'

Einfiihrung in das Thema und Ergebnisse des Workshops

vom 7. - 9. Juli 1997 in Laufen

Walter JOSWIG

Naturkundliche Lehrpfade stellen eine seit langem
genutzte Moglichkeit dar, Spaziergéngern und Wan-
derern iiber den ortlichen Eindruck hinaus Informa-
tionen zu geben, Zusammenhénge zu erlautern und
gegebenenfalls zu angemessenem Verhalten zu be-
wegen. Nicht selten wurden dabei fiir viel Geld
groBformatige, wetterfeste Schilder in die Land-
schaft gestellt.

Besucherbeobachtungen und -befragungen an sol-
chen Lehrpfaden im Nationalpark Bayerischer Wald
fiilhrten jedoch zu niederschmetternden Ergebnis-
sen. Neunzig Prozent der Besucher nahmen prak-
tisch keine der dargestellten Informationen mit nach
Hause.

Seitdem ist die Gestaltung von Lehr- oder Erlebnis-
pfaden zu einem breiten Experimentierfeld gewor-
den. Die Bayerische Akademie fiir Naturschutz und
Landschaftspflege nahm dies zum Anlal3, einen
Workshop zum Thema "Naturschutzvermittlung
durch Lehrpfade" anzubieten, der vom 7. bis 9. Juli
in Laufen durchgefiihrt wurde. Dabei wurden den
Teilnehmern nicht nur aktuelle Neuentwicklungen
in diesem Bereich vorgestellt, sie erarbeiteten auler-
dem unter Anleitung die Konzeption eines neuarti-
gen Lehr- und Erlebnispfades am Beispiel der Oko-
logischen Lehr- und Forschungsstation der Akade-
mie.

Riccarda SCHAMBERGER vom Zentrum fiir Um-
welt und Kultur Benediktbeuern ging auf Moglich-
keiten der Naturvermittlung fiir Sehbehinderte und
Blinde ein. Durch ihr Referat wurde iiberdeutlich,
wie wichtig es ist, sich mit den Bediirfnissen der
Zielgruppen auseinanderzusetzen, denen etwas ver-
mittelt werden soll. Besser sei es deshalb, nicht fiir
die Menschen, sondern mit den Menschen, die man
erreichen will, Formen der Naturvermittlung zu ent-
wickeln und auszuprobieren.

Auf EDV-gestiitzte Multimediasysteme zur spiele-
rischen Informationsvermittlung speziell fiir Ju-
gendliche ging Diplom-Biologe Karsten BORG-
GRAFE von der Aktion Fischotterschutz im nieder-
sachsischen Hankensbiittel ein. Sein Kollege Frank
OBERWEMMER stellte Spieleinrichtungen vor,

die im Gelande des Otterzentrums auf einfache me-
chanische Betitigung Fragen beantworten, Infor-
mationen weitergeben und Zusammenhénge aufzei-
gen. Obwohl die Teilnehmer von den Moglichkeiten
dieser Vermittlungsformen beeindruckt waren, wur-
de doch deutlich, daB solche Entwicklungen sehr
viel Betreuung erfordern, die am ehesten bei einer
engen Anbindung an ein Bildungszentrum gegeben
ist, nicht jedoch in abgelegener Umgebung.

Eine etwas andere Art und Weise, bei Kindern die
Sinne fiir Natur und Umwelt zu schirfen, vermittel-
te der Umweltpddagoge Giinter KLARNER von der
Naturfreundejugend Deutschland aus Remagen.
Bei seiner Methode werden weniger festgeplante
Lehrpfade eingerichtet, sondern im Rahmen von
"workcamps" spontane Ideen und Phantasien der
Kinder gestalterisch umgesetzt. So konnen durch
den Bau eines iiberdimensionalen Spinnennetzes
zum einen die Komplexitit eines solchen "Bau-
werks" begriffen werden, die Kinder sich zum an-
dern aber auch in die Rolle einer Spinne hineinden-
ken und so spielerisch etwas iiber Lebensraum und
Lebensweise des Tieres erfahren.

Uber den "Walderlebnispfad” im Nationalpark
Bayerischer Wald, der aufgrund der Erfahrungen
mit den Besucherbefragungen bis 1995 neu ent-
wickelt worden war, berichtete der Umweltbil-
dungsreferent der Nationalparkverwaltung, Lukas
LAUX. Anschaulich-spielerisch vermitteln einfa-
che Aktionsangebote wie "Waldxylophon", begeh-
bare Baume, Eichhornchenweg oder Wackelbriicke
ein Gespiir fiir den Wald und seine Bewohner, ver-
deutlichen Sinneseindriicke und lassen, kaum merk-
lich, Wissen iiber Zusammenhénge einflieen. Uber
1000 Menschen besuchen wihrend der Saison tag-
lich diese Einrichtung und stellen den positiven
Anklang des Erlebnispfades unter Beweis.

In Gelinde der Okologischen Lehr- und Forschungs-
station Laufen-Stra entwickelten die Teilnehme-
rinnen und Teilnehmer dann in Arbeitsgruppen Ide-
en fiir einen Lehr- und Erlebnispfad. Dabei wurden
neben dem Schinderbach und den Streuwiesen auch
die Forschungseinrichtungen der Akademie, das



PR S B
e

+=
| |
|

- . =i



|Laufener Seminarbeitr. 7/98, S. 9-13 ¢ Bayer.Akad.Natursch.Landschaftspfl. - Laufen/Salzach 1998 I

l NNA-Berichte 3/98, S. 9-13 * Alfred Toepfer Akademie fiir Naturschutz (NNA) - Schneverdingen 1998 |

Erlebnisraum Natur: Umweltbildungsmedien
vor Ort - Naturpfade und Naturerlebnisriaume

Claudia BEYRICH

Einleitung

Eine Verdnderung im Verhiltnis Mensch - Natur ist
fiir die ganze Gesellschaft notwendig. Umweltbe-
eintrachtigungen und die zunehmende Zerstorung
der natiirlichen Umwelt rauben uns einerseits Frei-
rdume fiir die personliche Entfaltung und kreative
Gestaltung und schaffen andererseits eine depressi-
ve Stimmung der Machtlosigkeit und verleiten zu
einem Riickzug in Scheinwelten der Mediengesell-
schaft.

Statt eigener Erlebnismoglichkeiten erhalten beson-
ders Kinder und Jugendliche immer haufiger ledig-
lich mediale Botschaften iiber die Wirklichkeit. Es
zeigt sich, daf} die jugendliche Suche nach unmittel-
baren, direkten Erfahrungen der Realitit heute ge-
rade im stadtischen Wohnumfeld haufig nur in mas-
sivem Alkohol- und tagtdglichem, stundenlangem
Videokonsum endet.

Aus der Entfremdung von der natiirlichen Umwelt
resultieren Entsinnlichung und der Verlust von Fa-
higkeiten. Unsoziales und aggressives Verhalten
sind die Folgen fiir unsere Gesellschaft.

Hier miissen neue umweltpiadagogische Konzepte
ansetzen. Die Motivation, sich fiir den Schutz der
Natur einzusetzen, entspringt nicht allein aus der
Vernunft, sondern in erster Linie aus dem Gefiihl.
Natur erleben bedeutet die gefiihlsmaige Wahmeh-
mung der eigenen Umwelt mit allen Sinnen. Nur
durch selbstgefiihltes und -erlebtes erschlieBt sich
die Vielfalt und Schonheit naturnaher Landschaft.
Dariiber kann sich auch ein tiefergehendes Ver-
standnis fiir die Zusammenhange und Ablaufe in der
Natur entwickeln und ihre Schutzwiirdigkeit er-
kannt werden.

Das Ziel von NaturErleben ist es, das Naturver-
standnis des Menschen zu fordemn. Durch die Ver-
mittlung von Erkenntnissen und sinnlichen Erfah-
rungen vor Ort, das Naturerleben, soll ein selbstbe-
stimmtes Handeln fiir Natur und Umwelt erreicht
werden. Die Betonung sinnlicher Wahrnehmungen
und emotionaler Eindriicke soll das Erleben von
Natur- und Kulturlandschaften in Verbindung mit
padagogischen Elementen vertiefen.

Dabei wird durch die Integration von kulturellen,
sozialen und wissenschaftlichen Aspekten bei der
Entwicklung von Konzepten ein moglichst viel-
schichtiger Ansatz zugrunde gelegt.

Umweltbildung

Bevor ich mich niher mit dem Thema Umweltbil-
dung auseinandersetze, mochte ich zuerst einmal
eine Begriffsdefinition geben. Ich gehe dabei von
einem Bildungsbegriff aus, der eine umfassende
Personlichkeitsentwicklung anstrebt:

"Umweltbildung ist als ganzheitlicher Bildungspro-
zeB3 zu verstehen, der iiber Sensibilisierung fiir die
Belange von Natur und Mitwelt zu Verhaltensinde-
rungen motiviert und zu einem umweltgerechten,
okologisch-verantwortlichen Leben fiihrt. Diese
Entwicklung schlieft die gesamte Personlichkeit
des Menschen innerhalb seines sozialen Umfeldes
ein. Das bedeutet, daB natiirliche, kulturelle und
soziale Bereiche miteinander in Beziehung gesetzt
und sowohl rational-kognitiv als auch emotional-af-
fektive Seiten des Menschen angesprochen werden
miissen."

Das Ziel, das mittels Umweltbildung erreicht wer-
den soll, ist eine Veranderung des personlichen Ver-
haltens gegeniiber der Mitwelt.

Voraussetzung dafiir ist eine positive Werthaltung
zur Natur.

Bei der Steuerung unseres Verhaltens gibt es zwei
Faktoren, die in diesem Zusammenhang besonders
wichtig sind. Der eine Faktor ist das Wissen (z.B.
iber Zusammenhiénge, Auswirkungen usw.), der an-
dere die Emotionen, die als Steuerungsinstanzen
unseres Verhaltens fungieren.

In der Umweltbildung wird vielfach noch der Be-
reich der Wissensvermittlung zu stark betont. In der
Werbewirtschaft dagegen wird konsequent und mit
unbestreitbarem Erfolg auf die Ansprache der Ge-
fiihle gesetzt.

Damit meine ich nicht, daB auf rationale Wissens-
vermittlung verzichtet werden sollte. Fehlt es an
okologischen Fakten und Wissen besteht die Gefahr,
in bester Absicht ineffektiv oder sogar naturschadi-
gend zu handeln.

Vor der Wissensvermittlung stehen aber die person-
lichen Erfahrungen und die individuellen Zugénge,
die beriicksichtigt werden sollten. Positive Gefiihle
gegeniiber der Natur, zu Pflanzen und Tieren
wecken im Menschen das Bediirfnis danach, mehr
iiber sie zu erfahren, Kenntnisse zu erwerben und



die Umwelt zu erhalten. An diesem Punkt sollte die
Vermittlung von Wissen ansetzen, dann ist die Auf-
nahmebereitschaft bei dem "Lernenden” am hoch-
sten.

Dabei ist zu bedenken, daB den positiven Gefiihlen
zur natiirlichen Umwelt durchaus andere emotiona-
le Bediirfnisse entgehen stehen konnen. So kann uns
beispielsweise das Bediirfnis nach sozialer Aner-
kennung trotz ausgebildetem UmweltbewuBtseins
an dem Wunsch nach einem groflen schnellen Auto
festhalten lassen.

Es stellt sich die Frage, wie 148t sich dieser Konflikt
auflosen? Die Antwort darauf ist die Befahigung zur
Reflexivitdt. Darunter wird das Nachdenken iiber
Zusammenhinge und einander widerstrebende Mo-
tive sowie die BewuBtwerdung dieser Widerspriiche
und die verstandesmaBige Suche nach einer zufrie-
denstellenden Losung zusammengefaf3t. Reflexivi-
tat ist die personliche Art des integrativen oder
ganzheitlichen, vernetzten Denkens.

Vor diesem Hintergrund geht es nun um konkrete
Ansitze fiir umweltbildnerische MaB3nahmen. Die
zu vermittelnden Informationen miissen fiir die
Empfingerlnnen aufbereitet werden und dabei gilt
es, verschiedene Aspekte zu beriicksichtigen:

1. Die Menschen nehmen ihre Umwelt unter-
schiedlich wahr. Informationen von auBen wer-
den iiber verschiedene Sinne aufgenommen und
dabei gibt es Unterschiede in der Gewichtung
der einzelnen Sinneseindriicke.

Stark vereinfacht dargestellt, lassen sich vier
Hauptwahrnehmungstypen unterscheiden:

- Der visuelle Typ = Informationsaufnahme
tiberwiegend optisch.

- Der auditive Typ = Informationsaufnahme
iiberwiegend durch Zuhoren.

- Der verbale Typ = Informationsaufnahme
iiberwiegend durch Gesprache mit anderen.

- Der haptische Typ = Informationsaufnahme
durch Beriithrung und Kontakt zu Gegenstén-
den (miissen nicht unbedingt in inhaltlichem
Bezug zueinander stehen).

Daraus ergibt sich, daB ein vorwiegend visuell
orientierter Mensch moglicherweise anders an-
gesprochen werden muB, als ein auditiv ausge-
richteter. Dariiber hinaus sollten Informationen
generell moglichst viele Sinne des Empféangers
ansprechen, denn je mehr Sinne angesprochen
werden, desto intensiver ist der Lerneffekt.

2. Die Themenfelder der Umweltbildung zeichnen
sich durch einen hohen Grad an Komplexitat
aufgrund der Vielschichtigkeit der 6kologischen
Zusammenhinge aus.

Um die verschiedenen Abhingigkeiten, Anpas-
sungsweisen und Wechselbeziehungen zwi-
schen Umwelt und Tier- und Pflanzenarten zu
vermitteln, sollte man sich deshalb auf exempla-
rische, einfache Beispiele beschrinken und die-
se Wechselbeziehung z.B. nur an einer Art dar-
stellen. Dieses exemplarische Lernen an relativ
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einfachen Zusammenhingen 148t sich durch ein
problem-/fallorientiertes Vorgehen noch verstar-
ken. Es bietet sich an, dafiir Beispiele auszuwzh-
len, die Beziige zur eigenen Lebenssituation auf-
weisen und dariiber Betroffenheit herstellen. So
kann ein grundsitzliches Verstindnis fiir die na-
tirlichen Vorginge erreicht werden, von dem
aus die Auseinandersetzung mit komplexen Sy-
stemen leichter zugénglich wird.

3. Eine weitere Lernsteigerung kann durch die
Moglichkeit zu eigenstindigem Handeln er-
reicht werden (handlungsorientiertes Lernen).
Hierbei kann der Lernende den Verlauf der In-
formationsaufnahme selbst bestimmen und sei-
nem eigenen Lerntempo folgen.

Stichwortartig zusammengefalit ergibt sich fol-
gende Liste:

- Kopf und Gefiihl ansprechen,

- die Wahrmehmung férdemn,

- bei der Wahl von Informationsmethoden an-
streben, moglichst alle Sinne anzusprechen,

- problem- oder fallorientiert vorgehen, exem-
plarisch lernen lassen,

- direkten Kontakt zum Thema der Betrach-
tungen herstellen,

- Moglichkeit zu selbsttatigem, eigenem Be-
stimmen der Lernvorgange schaffen,

- auf vorhandenem Wissen aufbauen und an
personlichen Erfahrungen wie auch dem All-
tagsleben der Menschen ankniipfen,

- personliche Vermittlung von Inhalten bzw.
Betreuung in Lernsituationen ist der Infor-
mationsvermittlung durch Infotafeln, Bro-
schiiren und anderen Medien weit iiberlegen,

- die Fahigkeit zur Reflexivitit fordem als
Weg, einander widerstrebende Gefiihle und
Motivationen zu verarbeiten.

Offentlichkeitsarbeit im Natur- und Umwelt-
schutz

Offentlichkeitsarbeit fiir Naturschutz ist immer
auch eine Form von Bildungsarbeit. Deshalb gilt
hier wie schon oben ausgefiihrt, dal die Offentlich-
keitsarbeit in diesem Bereich kein Selbstzweck sein
darf, sondern letztlich Verhaltensanderungen in der
Bevolkerung bewirken soll.

Es gibt fiinf Ansatzpunkte zur Erzielung umweltge-
rechten Verhaltens:

- Umweltwissen

- umweltbezogene Werthaltung/Gefiihle

- umweltgerechte Handlungsmdglichkeiten
- Handlungsanreize

- Riickkopplungsmoglichkeiten

Ich mochte hier auf den ersten Ansatzpunkt naher
eingehen und auf die Art und Weise, wie eine ent-
sprechende Offentlichkeitsarbeit unterstiitzend auf
eine Verhaltensanderung hinwirken kann.



Der erste Schritt ist die Erarbeitung eines Konzeptes
fiir die Offentlichkeitsarbeit. Die Zielgruppe muf
definiert, die Mittel und Medien festlegt und die zu
vermittelnden Inhalte und Werthaltungen formuliert
werden.

Bei der Konzeption der Inhalte gibt es eine groBe
Zahl an Faktoren, die man beriicksichtigen sollte.
Bei der Vermittlung von Wissen bzw. Informationen
kommt es nicht auf die Vielzahl der Fakten an. Die
BesucherInnen von Naturschutzgebieten oder Na-
turpfaden miissen nicht befahigt werden, samtliche
vorkommenden Arten zu bestimmen.

Viel wichtiger ist es, solche Inhalte auszuwihlen,

- die geeignet sind, Einblicke in Zusammenhénge
zu vermitteln,

- die betroffen und nachdenklich machen,

- die Vorsitze fordern, sich kiinftig anders zu ver-
halten und

- die Wertschitzung und Interesse wecken.

Dabei kommt es aber nicht nur auf den Inhalt an,
sondern auch auf die Aufbereitungsart. Hierzu ein
Satz aus der Werbebranche (etwas iiberspitzt, aber
generell giiltig): "Es gibt keine langweiligen Inhal-
te, nur langweilige Darstellungen." Das gilt beson-
ders auch fiir die Form, in der Verbote ausgespro-
chen werden (wenn man wirklich nicht darumher-
um kommt): Man sollte immer einen Satz zur Be-
griindung eines Verbotes geben, damit 1aBt sich die
Wirkung um ein Vielfaches steigem. Das Darbieten
einer Erklarung zeigt, da die angesprochene Per-
son ernstgenommen und als gleichwertiger Partner
angesehen wird. Hier wird Verantwortung geteilt.

Ein anschauliches Beispiel mochte ich aus einer
Arbeit von Herwig KLEMP zitieren:

Ein Schild mit der Aussage "Auch Dein Hund wil-
dert !” provoziert Abwehrhaltung (Duzen, Behaup-
tung, Unterstellung). Die Formulierung “Ihr Hund
wildert nicht - aber weif3 das auch das Reh ?”’ spricht
ganz andere Emotionen an. Werden noch zwei er-
klarende Siatze zu wildbiologischen Erkenntnissen
iiber Energieverbrauch durch Stérungen und die
Auswirkungen auf Uberleben und Fortpflanzung
der Wildtiere gegeben, dann diirfte die Chance,
Hundebesitzer zu einer Verhaltensianderung zu be-
wegen, etwas groBer sein.

Als Zusammenfassung an dieser Stelle eine kurze
Checkliste zu den Standards guter Offentlichkeits-
arbeit (nach FULD-WEINERT und KLEMP):

- Einheitlichkeit der Aufmachung
- ein Markenzeichen oder Logo

- gezielte Ansprache verschiedener Zielgruppen
und Eingehen auf deren Bediirfnisse

- préagnante kurze Texte und Vortrage
- Verstandlichkeit der Aussagen

- originelle und kreative Formulierungen und Dar-
stellungen, die Interesse wecken

- freundlicher, vertrauenerweckender Grundton
der Ansprache

- spielerisches Heranfiihren an Themen, wann im-
mer moglich

Begriindung von Verboten.

Natur(lehr)pfade

Naturpfade sind ein Beispiel fiir auerschulische
Einrichtungen mit Umweltbildungsschwerpunkt.
Aber zur Zeit fithren viele Lehrpfade in der Bundes-
republik ein Schattendasein. Nachdem sie von Ge-
meinden, Verbanden und anderen Tragern einst zum
Teil mit groBerem finanziellem Aufwand errichtet
worden sind, fehlt es oft an entsprechender Pflege
und Betreuung bzw. sinnvollen Ergdnzungen oder
weiterfiihrenden Konzepten.

Durch die mangelnde Offentlichkeitsarbeit ist vie-
lerorts nicht einmal Bewohnern der ndheren Umge-
bung bekannt, dal in ihrer Nidhe ein Naturpfad
existiert.

Hinzu kommt, daB3 das heutige Erscheinungsbild
vieler Lehrpfade als stark verwahrlost zu bezeich-
nen ist. Wartung und Pflege der Pfade wird bei der
Einrichtung meist nicht eingeplant, und so gibt es
nach der Eroffnung der Lehrpfade meist keine Be-
treuung mehr. Vandalismus und natiirliche Verwit-
terungsprozesse fithren zu einem schnellen Attrak-
tivitatsverlust und haufig versinken die Naturpfade
schnell in der Vergessenheit.

Dabei konnen Naturpfade - wenn sie bekannt sind -
ein beliebtes Ausflugsziel fiir Jung und Alt darstel-
len, wie viele Beispiele auch in anderen Bundeslan-
dern belegen (Bremervorde, Bayerischer Wald, Le-
verkusen, Hankensbiittel).

Der gelenkte Waldspaziergang oder der "Lehr-
gang" iiber eine Salzwiese kann neben den sozialen
Aspekten von Kommunikation in der Gruppe und
der Familie insbesondere fiir Kinder und Jugendli-
che wichtige Bedeutung bei der Sensibilisierung fiir
die natiirliche Umwelt haben. Denn friihe Naturbe-
gegnungen pragen entscheidend kiinftige Ein-
stellungen zur Natur. Die Moglichkeit, vor der
Haustiir Natur zu erleben und zu begreifen ist, in
einer Zeit der groBfldchigen Zerstérung von natiir-
lichen "Umwelten" und zunehmender Entfremdung
von der Natur (Verstadterung, Fernsehen und Com-
puter) insbesondere fiir Kinder und Jugendliche
sehr wichtig.

Die direkte Begegnung mit der Natur vor Ort ist ein
wichtiger Baustein, der Entfremdung entgegenzu-
wirken und Anreize fiir ein verstiarktes Interesse an
der Natur zu schaffen.

Nur was der Mensch kennen und lieben gelernt hat,
wird er auch bewahren wollen.

Die positive Einstellung zur natiirlichen Umwelt
fiihrt zu einem verantwortungsbewuBteren Denken,
Fiihlen und Handeln, das angesichts der aktuellen
okologischen Situation gesellschaftliche Notwen-
digkeit ist.

Auch die Einbeziehung behinderter Menschen mit
motorischen oder sensorischen Stérungen werden
bei der Anlage von Naturpfaden noch kaum beriick-
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sichtigt. Dabei ist die Moglichkeit naturnahe Stand-
orte aufzusuchen und personliche Naturerfahrungen
zu machen ein wichtiger Bestandteil fiir eine ganz-
heitliche Integration von behinderten Menschen.
Deshalb bedarf es neuer Konzepte zur Gestaltung
von Naturpfaden, die gerade auch behinderten Men-
schen die Moglichkeit geben, sich aktiv in das "ort-
liche-Natur-Erleben" einzubringen.

Und die Vorteile, die Naturpfade gegeniiber anderen
Umweltbildungsmedien auszeichnen, sind nicht zu
unterschitzen. Denn Naturpfade:

- sind drauBlen vor Ort,

- sind stets prasent,

- bediirfen eines relativ geringen Sach- und Per-
sonalaufwandes,

- konnen groflere Besuchermengen ohne Massen-
effekte aufnehmen.

An dieser Stelle wird es Zeit, einige Begrifflichkei-
ten zu klaren. Wenn man iiber Naturpfade spricht,
so fat man unter diesem Begriff verschiedene Ty-
pen von Pfaden bzw. Wegen in der Natur zusammen,
auf denen mit einer bestimmten Methode (z.B. Ta-
feln mit Text und Bild, Begleitheft) vorgegebene
Lernziele vermittelt werden sollen. Damit ist ein
Naturpfad eine 6ffentliche Einrichtung, die der Um-
weltbildung und Umwelterziehung der Bevolke-
rung dienen soll.

Vom Ansatz her lassen sich die Naturpfade in drei
Kategorien einteilen:

e Der klassische Lehrpfad -
hier soll Wissen in erster Linie rezeptiv vermit-
telt werden.

e Der Lernpfad -
die Besucher sollen sich Wissen nach Moglich-
keit aktiv erarbeiten.

* Der Erlebnispfad -
das Hauptanliegen ist es, eine positive Hinwen-
dung zur Natur zu erreichen.

Grundsitzlich sollte man vor der Einrichtung bzw.
der Uberarbeitung von Naturpfaden folgende Fra-
gestellungen kldren:

- Welche Zielsetzung besteht?

- Was soll dargestellt werden (Inhalt) ?

- fiir wen wird Information bereitgestellt (Ziel-
gruppe) ?

- Wo (Ort)?

- Wie wird die Information dargeboten (Vermitt-
lungsansatz, Medien) ?

- Wieviel und welche Mittel stehen zur Verfiigung
(Geld, Zeit, Sachmittel) ?

Mit Hilfe dieser Fragen 148t sich ein Konzept fiir den
Naturpfad erstellen und im Vorfeld kliren, ob und
in welcher Form eine befriedigende Umsetzungs-
moglichkeit gegeben ist.

Bei der Uberarbeitung bestehender Naturpfade gibt
es vielfiltige Moglichkeiten zur Attraktivitatsstei-
gerung, von denen hier nur ein paar aufgefiihrt
werden konnen.
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- Verstirktes Einbeziehen der Sinne
Entwicklung und Bau erlebnisorientierter Kom-
ponenten (= Erlebnispfad), Hinweise zu Sinnes-
tibungen;

- Informationsaufbereitung
interaktive Elemente, leicht iiberschaubare In-
formationen, Kunst als Medium (Verfremdun-
gen, Stolpersteine, Installationen, Informati-
onsplastiken);

- Beriicksichtigung von Behinderten
Rollstuhlgerechte Abschnitte und Leitsysteme
fiir Blinde;

- Naherholung
Einrichtung von Ruheplitzen, Nutzung und Ver-
besserung der Infrastruktur (Wie gelange ich
entsprechend zum Lehrpfad?).

Abschlieend mdochte ich noch eine Bemerkung zur
Bedeutung der personlichen Vermittlung von Inhal-
ten anbringen. Herwig KLEMP hat es auf den Punkt
gebracht indem er schreibt:

"Infotafeln und Broschiiren konnen gewisse Anre-
gungen geben, ein bewuflites Naturerleben zu su-
chen. Dann aber lassen sie ihre LeserInnen allein.
Naturentfremdete Menschen brauchen die Hilfe er-
fahrener PraktikerInnen, um ihre verlorengegan-
gene Wahrnehmungsfahigkeit und eine positive Be-
ziehung zur Natur, deren Teil sie sind, zuriick-
zugewinnen."

In diesem Sinne sind Naturpfade eine wichtige Be-
reicherung in der Umweltbildung, sie konnen aber
die personliche Vermittlung von Mensch zu Mensch
nicht ersetzen, sondern allenfalls ergédnzen.

Naturerlebnisriume

Was sind Naturerlebnisraume?

Der Naturerlebnisraum ist eine neue Gebietskate-
gorie, die im Juni 1994 in das Landesnaturschutz-
gesetz von Schleswig-Holstein aufgenommen wor-
den ist. Der Schwerpunkt liegt hier auf umweltpa-
dagogischen Gesichtspunkten und nicht in erster
Linie auf dem Schutz bedeutender Naturlandschaf-
ten.

NERs sollen Pufferzonen zwischen belastungsemp-
findlichen Flachen und menschlich genutzten Be-
reichen darstellen, wobei der "Erlebnisraum" aus
frei zuganglichen Biotopen besteht, in denen Natur
und 6kologische Funktionsablaufe erlebbar und er-
fahrbar sind.

Auszug aus dem Gesetzestext:
§ 29 Naturerlebnisraume:

"(1) Naturerlebnisrdume sollen den Besuchern er-
moglichen, Natur, Naturzusammenhdnge und den
unmittelbaren Einfluf3 des Menschen auf die Natur
zu erfahren.

(2) Als Naturerlebnisrdume konnen begrenzte Land-
schaften anerkannt werden, die sich wegen



1. der vorhandenen oder entwicklungsfihigen
natiirlichen Strukturen und

2. der Ndihe zu Naturschutzgebieten oder sonst
bedeutsamen vorrangigen Flichen fiir den Na-
turschutz oder

3. der Ndhe zu Gemeinde- oder Informati-
onszentren dazu eignen, den Besucher mit Hilfe
einer raumlichen Gliederung und entsprechen-
den Einrichtungen die in Absatz 1 genannten
Zusammenhdnge zu vermitteln. § 28 gilt fiir die
Bezeichnung des Naturerlebnisraums entspre-
chend.
(3) Naturerlebnisraume werden auf Antrag eines
Trdagers von der obersten Naturschutzbehorde oder
mit ihrer Zustimmung auch von der unteren Natur-
schutzbehorde anerkannt. Als Trager kommen vor
allem Gemeinden oder sonstige juristische Perso-
nen des Offentlichen und privaten Rechts in Be-
tracht.

Der Hinweis auf § 28 bedeutet, daB3 die Bezeichnung
"Naturerlebnisraum" geschiitzt ist.

Auchim Rahmen von § 1 "Ziele und Grundsitze des
Naturschutzes und der Landschaftspflege" (Ab-
schnitt I, Allgemeine Vorschriften) wird unter Zif-
fer 16 ausdriicklich auf die Einrichtung von Natur-
erlebnisraumen Bezug genommen:

"Die Natur ist in ihrer Vielfalt, Eigenart und Schon-
heit auch als Erlebnis- und Erholungsraum fiir eine
naturvertragliche Erholung des Menschen zu si-
chern. Beeintrdchtigungen des Landschaftsbildes
sind, wenn sie nicht unterlassen werden konnen,
auszugleichen. Zusdatzlich sollen in ausreichendem
Maf3e nach ihrer Grife, Beschaffenheit und Lage
geeignete Fldchen als Naturerlebnisrdume geschaf-
fen und zuganglich gemacht werden."

Wozu sind Naturerlebnisrdume (NER) gut?

Die Menschen unserer Gesellschaft oder besser all-
gemein der technisch-zivilisierten Gesellschaften,
haben sich in den vergangenen Jahrzehnten immer
mehr von ihrer natiirlichen Umwelt entfremdet.
Vielen fehlt das Gefiihl und das Verstéandnis fiir die
Belange der Natur (und nicht zuletzt fiir die Bediirf-
nisse des eigenen Korpers / der eigenen Person).
"Was ich nicht kenne, kann ich nicht lieben; was ich
nicht liebe werde ich nicht schiitzen." Moglicher-
weise ist dies die einfache Formel, auf die sich
unsere vielfaltigen gesellschaftlichen Probleme zu-
riickfiihren lassen.

Hier miissen neue umweltpadagogische Konzepte
ansetzen. Die Motivation, sich fiir den Schutz der
Natur einzusetzen, entspringt nicht allein aus der
Vermunft sondem in erster Linie aus dem Gefiihl.
Der Naturerlebnisraum soll das Naturerlebnis und
das Naturverstindnis fordern und die Erholung des
Menschen in der Landschaft mit den Zielen des
Naturschutzes verbinden.

Dem Menschen soll durch den intensiven Kontakt
zu einer naturnahen Landschaft die Bedeutung und
der Wert von Natur wieder begreiflich gemacht wer-

den, um so auch ein umweltvertraglicheres Verhal-
ten des einzelnen zu fordern.

In einer Broschiire des Ministers fiir Natur und
Umwelt des Landes Schleswig-Holstein iiber Natur-
erlebnisraume (1993) heif3t es:

"Ein Naturerlebnisraum soll sensibilisieren und off-
nen fiir das Verstiandnis und Erlebenkonnen von
Naturdasthetik und Naturrhythmen im Tages- und
Jahreszeitenverlauf, aber auch fiir Gefihrdungen
der einzelnen Lebensraume. In diesem Naturerleb-
nisraum soll nicht nur das blofle Beobachten er-
laubt sein, sondern der Mensch kann sich unmittel-
bar in Funktionsablaufe der Natur hineinsehen und
hineindenken. Das fiihrt nicht nur zum Verstehen
der Natur - vielmehr ist mit diesem Verstehen Freu-
de durch vertieftes Erleben der Natur verbunden...

Die Einrichtung von Naturerlebnisrdumen geht
also davon aus, daf3 ein positives Verhdltnis zur
Natur und zum Naturschutz nur derjenige ent-
wickeln kann, der in der Lage ist, diese in ihrer
Schonheit im Detail zu erleben und dieses Erleben
auf der Basis von mehr Wissen stindig vertiefen
will."”

Ein weiterer Aspekt von Naturerlebnisraumen sei
an dieser Stelle noch erwihnt, namlich die Einbin-
dung in Konzepte zum "sanften" Tourismus.

Der zunehmende Fremdenverkehr und Freizeit-
druck bringt das Problem der Naturzerstorung mit
sich. Okologisch besonders wertvolle Landschaften
sind haufig auch dsthetisch sehr reizvoll und daraus
ergeben sich vielerorts Konflikte zwischen Touris-
mus und Naturschutz. Dabei sollte man bedenken,
daB ungesteuerter Fremdenverkehr oft auf schnell-
stem Wege seine eigenen Hauptattraktionen, nam-
lich eine intakte Umwelt, zerstort.

Zitat: "Nur wenn die Menschen es gelernt und ver-
standen haben, mit der Natur sanft umzugehen, hat
sie eine Chance auf dauerhafte Existenz."

Ein umweltvertraglicher, sanfter Tourismus konnte
der zukunftsweisende Weg sein. Naturerlebnisrau-
me lassen sich sehr gut in eine umweltvertragliche
Fremdenverkehrsplanung einbinden. Sie konnen
die Attraktivitat von Regionen fiir naturinteressierte
Urlauber erhohen. Die Menschen sind im allgemei-
nen im Urlaub offener fiir eine Verianderung ge-
wohnter Verhaltensweisen und der Besuch eines
NER konnte sie moglicherweise zu einem naturver-
traglicheren Denken und Handeln anregen.
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Moglichkeiten der Informationsvermittlung im
Gelande durch Spieleinrichtungen am Beispiel des
OTTER-ZENTRUMs Hankensbiittel

Frank OBERWEMMER

1. Geldndesituation

Die im folgenden vorgestellten Spieleinrichtungen
befinden sich im Freigelinde des OTTER-ZEN-
TRUMs in Hankensbiittel in der Siidheide. Trager
der Einrichtung ist die Aktion Fischotterschutze.V.,
die 1979 gegriindet wurde.

Der Verein befafit sich mit den drei Aufgaben-
schwerpunkten Forschung, Biotopentwicklung und
Naturschutzbildung. Das OTTER-ZENTRUM re-
prasentiert die Naturschutzbildung und wird von ca.
100.000 Besuchern im Jahr aufgesucht, von denen
viele Urlauber oder Tagestouristen sind. Im Freige-
lande werden den Gésten mehrere einheimische
Marderarten in grofziigigen, naturnah gestalteten
Gehegen vorgestellt. Jedes Gehege und das angren-
zende Gelande zeigt jeweils einen Lebensraum. So
steht der Dachs fiir die Heckenlandschaft, der Stein-
marder fiir das Dorf, der Otter fiir Teich und Bach,
der Iltis fiir die Sumpflandschaft und der Baummar-
der fiir den Wald. Wahrend der mehrmals téglich
stattfindenden Fiitterungen erzéhlen die Tierpfleger
etwas iiber die Lebensweise der Tiere, ihren Lebens-
raum und die Moglichkeit, diesen zu erhalten.
Daneben finden sich im Gelande die Informations-
trager, Spiele und Aktivitétsbereiche, die im weite-
ren vorgestellt werden. Im Gegensatz zu einem
Lehr- oder Lernpfad mit Schildern und Texttafeln
werden hier alle Informationen nur iiber das eigene
Aktiv-werden vermittelt, das den Lernenden anre-
gen und einbinden soll.

2. Pidagogisches Grundkonzept

Das padagogische Konzept enthélt folgende Leitli-
nien:

e Marderarten als "Leittiere"

Die Marder dienen dazu, als didaktische Leittiere
fiir sich und ihren Lebensraum zu werben. Uber die
Tiere werden Emotionen und Interesse der Besucher
angesprochen, um daran ankniipfend auch Verstéand-
nis fiir die Anspriiche der Tiere an ihren Lebensraum
zu wecken. Wer also den Otter sympathisch findet,
kann nicht umhin zu erkennen, da8 diese Tiere nur
erhalten werden konnen, wenn ihnen der geeignete
Lebensraum nicht genommen wird.

* Spielen und Lernen

Die Informationen sollen im OTTER-ZENTRUM
nicht in belehrender Form oder mit erhobenem Zei-
gefinger vermittelt werden, sondern in spannender
und spielerischer Weise. Nur wenn der Besucher
entspannt und positiv gestimmt ist, wird er auch die
"negativen" Hinweise zur Bedrohung der Tiere auf-
nehmen.

e  Umwelt ist Mitwelt

Der "Mitwelt"gedanke ist die zentrale Botschaft, die
dem Gast nahegebracht werden soll. Der Mensch
lebt in einer raumlichen und nutzerischen Konkur-
renz zum Otter wie auch zu anderen Marderarten.
Der gemeinsame Lebensraum muf in einer Weise
genutzt werden, die sowohl dem Mensch als auch
dem Otter ein Auskommen ermoglicht.

* "Lernen mit Kopf, Herz und Hand"

Die Ausbildung eines "6kologischen Bewuftseins"
wird durch eine ganzheitliche und aufeinander auf-
bauende Kette von Schritten erreicht, wie sie schon
PESTALOZZI formuliert hat, indem er ein Lernen
mit "Kopf, Herz und Hand" forderte. Das Herz
spricht das Mitgefiihl an, der Kopf bringt die Er-
kenntnis tiber das Problem und die Hand schlielich
spricht die Handlungsorientierung an: Jeder kann
etwas tun.

Wenn der Besucher das OTTER-ZENTRUM ver-
148t und er auf seinem néchsten Sonntagsspazier-
gang einen begradigten Bach ohne Ufervegetation
bewuf3t wahrnimmt, der dem Otter keinen Lebens-
raum bietet, dann ist ein erster Erfolg der Bildungs-
arbeit erreicht. Wenn dieses Erlebnis zu einer Nach-
frage bei den zustdndigen Stellen oder zu einem
kritischen Leserbrief fiihrt, wird sogar die Hand-
lungsebene einbezogen: Die eigene Verantwortung
fiir den Erhalt des Otters wurde erkannt.

3. Informationstriger, Spieleinrichtungen
und Aktivitidtsbereiche

3.1 Informationstriger

Anstelle der in Parks und Zoos iiblichen Tafeln und
Schilder gibt es im OTTER-ZENTRUM iiber 40
Holz-Fragezeichen, die auf die Tiere und deren Le-
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bensraume bezogen sind. Auf der Vorderseite wird
eine Frage gestellt, die durch Aufklappen des Fra-
gezeichens beantwortet werden kann. Durch das
Aufklappen entsteht ein Ausrufungszeichen.Nach
dem Loslassen klappt das Fragezeichen wieder in
die Ausgangslage zuriick. Diese Form der Informa-
tionsvermittlung fordert zuerst dazu heraus, selber
eine Antwort zu formulieren, bevor diese anhand der
Aufl6sung iiberpriift werden kann. Selbst wer nicht
iiberlegen mag und sofort die Antwort erhalten
mochte, muB zuerst titig werden. Eine so "erarbei-
tete" Antwort bleibt langer im Gedachtnis erhalten
als ein Schild, das der Besucher gelesen hat. Dazu
tragt auch die Art der Fragen bei, die nicht das
iibliche Spektrum abarbeiten (Name des Tieres,
Hochstalter, Verbreitungsgebiet, Nahrung), sondern
weiter ausholen und interessante Details und Cha-
rakteristika vorstellen.

Einige typische Fragen sind z.B.:

- Diirfen die Tiere gefiittert werden?

- Wozu nutzen Tiere Feldhecken?

- Wo findet der Otter Versteckmoglichkeiten?
- Wer genieBt ein Sonnenbad in "Reitlage"?

- Wie lange kann ein Otter tauchen?

(Abb. 1 und 2)

3.2 Spieleinrichtungen

An vier Beispielen sollen die Lernspiele vorgestellt
werden, die auf spielerische Weise Wissen und
Handlungsansitze vermitteln. Informationen pra-
gen sich dann besonders gut ein, wenn sie mit SpaB,
Uberraschungeffekten und Freude iibermittelt wer-
den, also positiv besetzt sind, wie dies schon fiir die
Fragezeichen oben gesagt wurde.

""Wer lebt in der Hecke?"'

Im Lebensraum des Dachses befindet sich das Spiel
"Wer lebt in der Hecke". Zu sehen ist erst einmal nur
das Bild einer einheimischen Hecke. Wenn die Me-
tallknopfe gezogen werden, erscheinen auf Schiebe-
tafeln verschiedene Bewohner der Hecke wie der
Neuntoter, das Rebhuhn oder der Igel. Wenn der
Benutzer einen bestimmten Knopf zieht, erscheint
der Dachs und mit ihm alle Tafeln der anderen
Bewohner. Hier wird symbolisch deutlich, da der
Dachs die "Leitart" der Hecke ist: Wenn er dort lebt,
bietet die Hecke Lebensraum fiir viele Tiere (Abb.
3 und 4).

Pumpspiele '"Wo lebt der Fischotter'' und '"Was
braucht der Fischotter?"

Am Otterbach-Gehege befinden sich zwei Spiele,
die sich auf den Lebensraum Bach beziehen. Das
Gehege selber zeigt zwei Zustdnde des Lebensrau-
mes: Einen naturnahen und einen begradigten
Bachabschnitt. Die Spiele beziehen sich direkt auf
diese Strukturen und sind auch rdumlich den Gehe-
geabschnitten zugeordnet.

Das Spiel "Wo lebt der Fischotter" zeigt einen na-
turnahen Bach. Durch das Hochpumpen einer Glas-
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scheibe vor diesem Bild wird der Otter in seinen
verschiedenen Lebenssituationen in das Bild einge-
fiigt: Jungenaufzucht, Jagd, Versteck, Wanderung.
Auf diese Weise kann der direkte Vergleich mit der
Situation im Gehege vollzogen werden.

Das Spiel "Was braucht der Fischotter" zeigt einen
begradigten FluB mit erholungssuchenden Men-
schen und Einleitungsrohren. Die hochgepumpte
Glasscheibe verdeckt durch Vegetationsflecken die
Menschen und die Einleitungsrohre. Hier wird deut-
lich, daB der Otter Ruhe und einen sauberen, struk-
turreichen FluB zum Uberleben benotigt.

Die Spiele sind mit einer Handpumpe zu bedienen,
die Luft in einen Hebemechanismus pumpt, der die
Glasscheibe anhebt (Abb. 5).

Fiittermarder

In der Steinmarderscheune befindet sich ein Spiel,
das dem Besucher auch ohne Hinweise durch die
Tierpfleger zeigt, was der Steinmarder fri3t und was
nicht.

Hinter einer Glasscheibe befindet sich ein Steinmar-
dermodell mit ge6ffnetem Maul.

Uber einen beweglichen Magneten konnen von
auBen verschiedene mit einzelnen Nahrungskompo-
nenten bemalte Holzscheiben bewegt und in das
offene Maul des Tieres geschoben werden. Einige
wird er fressen, andere wiederum nicht. Auf diese
Weise konnen die Besucher solange experimentie-
ren, bis alle Futterscheiben getestet wurden. Die
Holzscheiben rollen nach dem Verschlucken durch
den Marder wieder in die Startposition.

Umgesetzt wird das Spiel dadurch, da8 die Holz-
scheiben unterschiedlich groB sind und die groBeren
nicht durch das Maul des Tieres passen (Abb. 6).

""Veranderung einer Landschaft'

Nahe dem Iltisgehege befindet sich dieses Spiel, das
aus drei drehbaren Dreieckskorpern besteht, deren
Flachen mit Landschaftsbildern bemalt sind. In drei
Schritten erfolgt hier die Verdnderung der Land-
schaft vom Sumpf hin zur intensiv genutzten Agrar-
landschaft oder Stadt. Da die Dreiecke unabhangig
voneinander bewegt werden konnen, kann auch die
Wandlung der Landschaft schrittweise erfolgen.
Dies bedeutet, daB in einer Zwischenstufe sowohl
fiir den Iltis wie fiir den Menschen Lebensraum
vorhanden ist. Erst bei volliger Trockenlegung und
Nutzung entfdllt jeglicher feuchte Bereich, der den
Lebensraum des Iltis ausmacht.

Ziel des Spiels ist es darauf aufmerksam zu machen,
wie schleichend die Landschaftsveranderung vor
sich gehen kann (Abb. 7).

3.3 Aktivitiatsbereiche

Neben den Lernspielen, die etwas iiber die Marder
und ihre Lebensrdume vermitteln, gibt es Aktivitéts-
bereiche, die auf das Naturerleben der Benutzer
abheben oder einzelne Eigenschaften der Tiere
nacherlebbar machen. Diese Bereiche erginzen die



Lernspiele und werden insbesondere bei Sonderver-
anstaltungen auch mit personeller Betreuung einge-
setzt.

Marder-Weitsprunggrube

Wie weit konnen die Marder springen, wenn sie so
groB3 wie Menschen wiren? Diese Frage kann an der
Marder-Weitsprunggrube beantwortet werden.
Dort sind die jeweiligen Tiere und ihre hochste
Sprungweite angegeben, so daB Kinder und Er-
wachsene testen konnen, wie weit sie selber sprin-
gen konnen. Wer auf Dachsweite kommt (1,80m),
ist schon ein guter Springer. Die Sprunggrube kann
dazu anregen, sich in die Lebenswelt der Tiere
einzufiihlen und deren Leistungen schitzen zu ler-
nen (Abb. 8).

Wasserfiihlstelle

Die Wasserfiihlstelle ist eine flache Rampe, die zum
Ufer des Isenhagener Sees fiihrt. Ein Bojenthermo-
meter schwimmt dort im Wasser. Das Schild fordert
die Benutzer auf, zuerst die Temperatur nur mit der
Hand zu erfiihlen und zu schatzen. Erst danach ist
eine Kontrolle auf die Genauigkeit moglich, indem
das Thermometer herausgezogen wird. Hier wird
ein Stiick Distanz abgebaut: Obwohl Wasser ein
Objekt des taglichen Gebrauches ist, wird es selten
"zur Kenntnis" genommen. Die Moglichkeit, ins
Wasser zu fassen, wird besonders von Kindern ger-
ne ergriffen.

Trittsiegelbereich

Der Trittsiegelbereich bietet die Moglichkeit, eine
Erinnerung an die Marderarten mit nach Hause zu
nehmen. An der Kasse kann sich der Besucher eine
Kiste mit allen notwendigen Materialien ausleihen
und selber Gipsabdriicke der Marderpfoten-Ab-
driicke gieBen. Die Trittsiegel sind als gebrannte
und glasierte Tonscheiben in den Boden eingelas-
sen, alle Marderarten des OTTER-ZENTRUMs und
der Otterhund sind zu finden. Als Vergleich sind
auch FuBabdriicke eines Menschenkindes vorhan-
den. Die Abdriicke im Boden ermoglichen es dem
Betrachter zugleich, einige Besonderheiten des je-
weiligen Tieres zu erkennen, wie z.B. die Schwimm-
héute des Otters oder die langen Krallen des Dach-
ses, die gut geeignet zum Graben sind (Abb. 9).

4. Entwicklungsprozess der Spiele

Die Spieleinrichtungen und Aktivitdtsbereiche ent-
standen zeitgleich mit dem Aufbau des OTTER-
ZENTRUMs ab 1987. Ein interdisziplinires Team
aus Biologen, Didaktikern, Technikern und einem
Industrie-Designer erstellte die Grundideen der
Spiele. Aus einer Reihe von Vorschldgen wurden
die besten weiter verfolgt. Neben der Aussage des
einzelnen Spiels stand die technische Umsetzbar-
keit im Vordergrund. Im Laufe der Jahre sind viele

der Spiele technisch weiterentwickelt und verbes-
sert worden. Diesen Prozess kann man sich nicht
ersparen, wenn wie hier geschehen alles in Eigenre-
gie entwickelt und gebaut wird. Dies hat aber dazu
gefiihrt, daB Anfangsprobleme behoben werden
konnten.

5. Unterhaltungsaufwand

Das Freigelainde des OTTER-ZENTRUMSs wird
wie erwihnt von bis zu 100.000 Besuchern im Jahr
besucht, darunter mehrere hundert Schulklassen.
Entspechend hoch ist der Nutzungsdruck, der auf
allen Installationen lastet. Daher gehort es zur tag-
lichen Aufgabe des Personals, die Spiele zu testen
und gegebenenfalls zu reparieren. Auch die Frage
der Witterungsbestandigkeit ist zu bedenken. Mitt-
lerweile sind alle Spiele unter ein Wetterdach ge-
setzt worden, was zu einer erheblich besseren Halt-
barkeit des Holzes und der Lackierung gefiihrt hat.
Trotzdem muf3 der Unterhaltungsaufwand als hoch
angegeben werden.

6. Welche Ideen lassen sich auf einen
Lern- bzw. Erlebnispfad iibertragen?

Diese Frage ist nur dann zu beantworten, wenn
geklart ist, in welcher Weise ein Erlebnispfad in die
Konzeption eines Informationszentrums oder einer
vergleichbaren Einrichtung eingebunden ist. Denn
hier wird das Personal sitzen, das langfristig fiir die
Weiterentwicklung und Unterhaltung der Installa-
tionen sorgen kann. Wie oben beschrieben ist der
nicht unbetrachtliche Unterhaltungsaufwand einzu-
planen. Da jedes der hier vorgestellten Spiele eine
Einzelentwicklung ist, bleibt der Experimentalcha-
rakter immer erhalten. Selbst bei Beauftragung ei-
ner entsprechenden Fachfirma und unter Benutzung
haltbarerer Materialien wie Kunststoff und Metall
sind Beschiddigungen und VerschleiBerscheinungen
nie ganz auszuschlieBen.

Fiir einen Erlebnispfad werden sich daher diejeni-
gen Spielprinzipien am besten eignen, die eine mog-
lichst einfache Konstruktion und Technik aufwei-
sen, wie z.B. das Spiel "Verinderung einer Land-
schaft". Diese Spiele sind aber auch diejenigen, die
fiir den Benutzer, insbesondere den Erwachsenen,
weniger Handlungsanreiz bieten als die mit einem
hoheren Technikeinsatz.

Anhang:
9 Abbildungen, S. 18/19

Anschrift des Verfassers:

Frank Oberwemmer

Aktion Fischotterschutz e.V.
Otter-Zentrum

D-29386 Hankensbiittel

17



Haseimaug b




Abbildung 6

Fiittermarder-Spiel “Was frifit ein Stein-
marder?”

Abbildung 7

Drehbare Dreieckskirper " Veriinderung
einer Landschaft”

Abbiidung 8

Marder-Weitsprunggrube "Wie weit kiin-
nen Marder springen?”

Abbhildung 9

Maurderarten-Trittsiegel fiir Gipsab-
driicke







l Laufener Seminarbeitr. 7/98, S. 21-30 * Bayer.Akad.Natursch.Landschaftspfl. - Laufen/Salzach 1998J

l NNA-Berichte 3/98, S. 21-30 « Alfred Toepfer Akademie fiir Naturschutz (NNA) - Schneverdingen 1998J

Karstwanderweg Siidharz

Firouz VLADI

1. Die landschaftliche Situation

Hintergrund

Die Gipskarstlandschaft Siidharz ist ein in Europa
einmaliger Naturraum. Sie erstreckt sich iiber die
Liander Niedersachsen, Thiiringen und Sachsen-An-
halt. Aufgrund einer fiir Mitteleuropa besonderen
geologischen Situation - dem in dieser Form und
Michtigkeit nur hier grofiraumig und oberflachen-
nah anstehenden Gipsgestein - ist am Siidharz im
Laufe von mehreren zehntausend Jahren eine Land-
schaft mit extremer Verkarstungsintensitét, morpho-
logischer und biologischer Vielfalt entstanden.

Wegecharakter

Der Karstwanderweg ist ein landschaftsbezogener,
touristischer Wanderweg und interdisziplinarer the-
matischer Lehrpfad mit geowissenschaftlichen Schwer-
punkten; die erschlossene und dokumentierte The-
menpalette umfaft insbesondere die Bereiche Geo-
logie und Hydrogeologie, Reliefgenese, Archéologie,
Paldontologie, Umwelt, Klima, Vegetation und Fauna,
Siedlungs- und Wirtschaftsgeschichte, jiingere Ver-
gangenheit, Handwerk, Forschungsgeschichte, Bau-
grund, Gewisserkunde und Kulturlandschaftsge-
schichte.

Der Weg verlduft ausschlieBlich auf vorhandenen
land- und forstwirtschaftlichen und Wanderwegen
bzw. -pfaden. Er ist durchgehend fiir Fahrrader,
jedenfalls Mountainbikes geeignet. Die gesamte
Wegeldnge mift ca. 200 km mit insgesamt 200
Erlduterungstafeln.

Im Landkreis Osterode am Harz verlaufen - bedingt
durch die groBere Ausstrichsbreite der Zechstein-
schichten - zwei parallele Wege zu je 62 und 44 km
mit zusammen 90 Erlduterungstafeln, d.h. es kommt
nahezu 1 Tafel auf 1 km Wegstrecke.

Was ist Karst?

Unter dem aus dem jugoslawischen Sprachraum
stammenden Begriff Karst versteht man das Vorwie-
gen der unterirdischen Entwisserung infolge Ge-
steinsloslichkeit. Eine Karstlandschaft ist ein zu-
sammenhéngender Raum, dessen oberirdisches Er-
scheinungsbild und dessen Entwisserung durch das
weitfliachige und meist tiefreichende Auftreten 16s-
licher Gesteine bestimmt ist. In Mitteleuropa sind
dies Kalke, Dolomite und Gipse. Am Siidharz do-
minieren die im ausgehenden Erdaltertum (vor 258-

251 Mio. Jahren) in einem warmen Flachmeer ab-
gelagerten Gipse und die z.T. als Riffbildungen
vorliegenden Dolomite.

Was ist die Besonderheit einer unterirdischen Ent-
wisserung? Unter "normalen” Umstdnden, also
auBerhalb von Karstgebieten, ist der Kluft- oder
Porenraum des Untergrundes soweit mit Grundwas-
ser gesattigt, daB ein Grundwasserabstrom von den
Hingen zur Talmitte, dem Vorfluter hin stattfindet
und diesen speist. In Karstgebieten ist das Grund-
wasser nicht auf den niachsten Bach oder FluB ein-
gestellt, sondern auf eine oft weit entfernte und
deutlich tiefer liegende Karstquelle. In Trockenwet-
terzeiten fallen die FlieBgewasser trocken, nicht we-
gen Wassermangel oder Verdunstung sondern infol-
ge des Versickerns des FluBwassers in die durch
Gesteinskorrosion geweiteten Kluftraume und Ge-
rinnehohlen des Untergrundes.

Eben dies ist die pragende naturrdaumliche Situation
des Siidharzes. Dessen geologischen Aufbau zeigt
Tafel 1 in einem schematischen Schnitt; es ist zu-
gleich die erste Tafel des in Forste beginnenden
siidlichen Karstwanderweges. Die Korrosion von
leicht 16slichem Gips, nachgeordnet des schwerer
16slichen Dolomites fiihrt im Verlaufe des Eiszeital-
ters und der Nacheiszeit (Holozédn) zu einer Fiille
von Karsterscheinungen. Dies sind FluBversinkun-
gen und Bachschwinden, Karstquellen, Poljen und
Uberﬂutungsﬂﬁchen, Erdfille, Dolinen, Laughoh-
len, Gerinnehohlen (Schlotten), Kegelbildungen,
Karrenfelder u.a.m. Am deutlichsten offenbart sich
der Karstformenschatz dem Wanderer mit den zahl-
losen Erdféllen am Siidharz: 10.000 allein im Land-
kreis Osterode am Harz; und jahrlich kommen etwa
10 Einsturzereignisse hinzu. Tafel 2 zeigt einen
typischen Erdfall im Schnitt; es wird deutlich, da3
der Erdfall mehr als nur eine geologische Erschei-
nung ist. Ein Kleingewasser mit Verlandungszonen,
Ufervegetation, Amphibien- und Libellenfauna so-
wie organischen Sedimenten, die in ihren Pollen-
und Stoffprofilen die Vegetations- und Landnut-
zungsgeschichte der weiteren Umgebung seit Jahr-
tausenden lehrbuchhaft konserviert haben.

In der Fliche massiertes Auftreten von Hohlen und
mit deren Einsturz dann von Erdfdllen fiihrt an
Schichtstufen zu deren allmahlicher Zuriickverle-
gung und zum Verbleib weitrdumiger Auslau-
gungssenken (Subrosionszonen). Eine typische Ent-
wicklungsfolge zeigt Tafel 3. Hohlen und Hohlen-
ruinen, Quellen und verlandende Seen sind begehrte
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